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Abstract: Selama ini untuk mendapatkan informasi dalam budidaya tanaman baru, Petani melakukannya
dengan bertanya kepada kerabat atau teman yang pernah melakukannya terlebih dulu dan juga mengumpulkan
informasi melalui internet. Ternyata melakukan hal tersebut membutuhkan waktu dan biaya seperti, menunggu
kerabat atau teman saat membuat janji untuk berbagi informasi, selain itu juga membutuhkan biaya tambahan
dalam mengumpulkan informasi mengenai tanaman yang akan ditanam melalui internet. Salah mendapatkan
informasi juga akan dapat menyebabkan kerugian yang besar bagi Petani. Untuk itu dibuatlah satu aplikasi
Petani Pintar dalam budidaya tanaman padi. Aplikasi Petani Pintar ini dapat memberikan informasi dan
kemudahan bagi pengguna dalam belajar membudidayakan padi. Informasi yang disajikan pada aplikasi
Petani pintar ini terdiri dari, teknik budidaya tanaman padi, penyakit tanaman padi, mengatasi penyakit
tanaman padi, hama tanaman padi, mengatasi hama tanaman padi, dan manfaat tanaman padi.
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PENDAHULUAN

Berdasarkan informasi yang diperoleh
melalui pertanian.go.id (diakses 3 Juni 2017)
mengenai Menteri Pertanian yang
mengapresiasi kinerja Petani Propinsi Jawa
Tengah (Jateng), yang kini mampu memasok
beras ke Sumatera dan Kalimantan, dan belum
pernah terjadi dalam kurun waktu 8 tahun
terakhir. Menteri Pertanian menjelaskan siap
merealisasikan target penyerapan gabah petani.
Bulog telah meningkatkan serapan dari 200 ton
per hari menjadi 14.000 ton, dan akan terus
ditingkatkan menjadi 30.000 ton per hari.

Sumatera dan Kalimantan menjadi
wilayah yang menerima pasokan padi Petani
Jawa Tengah. Mengetahui hal tersebut dapat
disimpulkan bahwasannya Petani padi yang
berasal dari Sumatera dan Kalimantan belum
dapat memenuhi kebutuhan pasokan padi pada
wilayahnya sendiri.

Banyak hal yang menyebabkan tidak
terpenuhi pasokan padi yang dibutuhkan oleh
wilayah tersebut, salah satunya adalah Petani
belum menguasai pengetahuan dalam budidaya
padi. Untuk itu dilakukan penelitian dalam
pembuatan Aplikasi Petani Pintar dalam
Budidaya Padi berbasis Android agar dapat
membantu para Regenerasi Petani dalam
menguasai pengetahuan dalam budidaya padi.

METODOLOGI

Materi penelitian terdiri dari, teknik
budidaya tanaman padi, penyakit tanaman
padi, mengatasi penyakit tanaman padi, hama
tanaman padi, mengatasi hama tanaman padi,
dan manfaat tanaman padi. Penelitian ini
menggunakan materi yang berasal dari Petani
secara langsung, yang kemudian disesuaikan
dengan buku, dan website pertanian yang ada.

Tahapan vyang dilakukan dalam
penelitian ini adalah, sebagai berikut:

Gambar 1. Tahapan Penelitian
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Dari  tahapan  penelitian  yang
dilakukan, maka berikut ini adalah penjelasan
yang lebih lanjut:

Merumuskan masalah
Pada bagian ini, ditentukan rumusan
masalah dari penelitian yang dilakukan,
seperti:
1. Bagaimana membuat aplikasi android?
2. Bagaimana menyisipkan dan
menyajikan informasi budidaya padi
pada aplikasi tersebut?

Menentukan tujuan
Pada bagian ini, dibuat tujuan dari
penelitian ini:
1. Membuat Aplikasi Petani Pintar yang
dapat dijalankan pada Smartphone
Android dan digunakan oleh Petani
padi.
2. Menyajikan Informasi melalui aplikasi
Petani Pintar yang terdiri dari, teknik
budidaya tanaman  padi, penyakit
tanaman padi, mengatasi penyakit
tanaman padi, hama tanaman padi,
mengatasi hama tanaman padi, dan
manfaat tanaman padi.
3. Menghemat biaya dan waktu Petani
dalam mencari informasi mengenai
budidaya tanaman padi dengan adanya
Aplikasi Petani Pintar.
Mengumpulkan data kebutuhan sistem

Pada bagian ini, dikumpulkan data
yang dibutuhkan dalam pembuatan aplikasi.
Data yang dikumpulkan didapat melalui
referensi buku, dan pakar.

Menganalisis sistem aplikasi petani pintar

Pada bagian ini, aplikasi yang akan
dibuat mulai dipelajari dan dipersiapkan untuk
ke tahap selanjutnya.

Merancang sistem aplikasi petani pintar

Pada bagian ini, aplikasi tersebut
mulai dirancang dan dibuat sesuai dengan
tujuan yang ingin dicapai.

Menguji coba sistem aplikasi petani pintar

Setelah aplikasi dibuat, maka masuk
ke bagian ini, yaitu menguji aplikasi pada
smartphone android.
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Mengimplementasikan aplikasi petani
pintar

Pada bagian ini aplikasi yang telah
diuji, diimplementasikan secara langsung pada
smartphone milik pakar.

Membagikan kuesioner
Setelah itu, maka kuisioner diberikan
kepada pakar.

Menyimpulkan data hasil

Setelah kuisioner diisi, maka ditarik
kesimpulan dari penelitian yang telah dibuat.

Teknik  pengumpulan data dari
penelitian ini dilakukan dengan beberapa
metode ini:

1. Observasi

2. Kuesioner

3. Wawancara

4. Library Research

HASIL DANPEMBAHASAN

Setelah semua proses dilakukan,
maka dihasilkan sebuah aplikasi petani pintar
berbasis android yang dibuat dengan
menggunakan android studio, dan dapat
dilihat pada tampilan gambar dibawah ini:

Gambar 2. Tampilan Splash

Tampilan splash digunakan untuk
menyajikan judul dari aplikasi yang dibuat,
dan merupakan tampilan yang pertama tampil
pada saat aplikasi dijalankan.
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Gambar 3. Tampilan Isi Pertama

Tampilan isi pertama digunakan untuk
menyajikan informasi  dari  keseluruhan
informasi yang ada, dan dapat dipilih oleh
pengguna sesuai dengan informasi yang ingin
diketahui lebih lanjut oleh pengguna dengan
cara menekan judul dari informasi yang
disajikan.

Android Emulator - Nexus_5_API_24_2:5554

4 Petani Pintar Indonesia Q

HAMA TANAMAN PADA

Gambar 4. Tampilan Isi Kedua

Tampilan isi kedua digunakan untuk
menyajikan indormasi lebih lanjut dari pilihan
pengguna yang telah dilakukan pada tampilan
isi pertama.

Informasi  yang disajikan pada
aplikasi ini terdiri dari:
1. Teknik budidaya tanaman padi
2. Penyakit tanaman padi
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Mengatasi penyakit tanaman padi
Hama tanaman padi

Mengatasi hama tanaman padi
Manfaat tanaman padi.

Seluruh informasi yang terdapat pada
aplikasi didapat melalui referensi buku yang
membahas mengenai budidaya padi. Dan
informasi yang disajikan telah disesuaikan
dengan kebutuhan pengguna aplikasi ini.

Aplikasi yang sudah dibuat telah
diuji dengan menggunakan metode Black
Box Test, yang dilakukan dengan
mengumpulkan tanggapan melalui para
pakar.

ok~ w

Dan dapat disimpulkan
bahwasannya hasil pengujian pada aplikasi
yang dibuat, telah dapat berjalan dengan
baik pada smartphone android, dan
kesesuaian dari informasi dapat
dikembangkan lebih baik lagi pada
penelitian selanjutnya.

SIMPULAN

Kesimpulan yang didapat dalam
penelitian yang dilakukan ini adalah, sebagai
berikut:

Aplikasi petani dalam monitoring dan
pembelajaran budidaya tanaman padi berbasis
android dapat digunakan oleh petani dengan
baik, karena menu navigasi aplikasi dibuat
dengan menyisipkan teks informasi dari

fungsi menu tersebut, sehingga membantu
pengguna atau petani untuk memahami
kegunaan menu navigasi yang ada pada
aplikasi. Selain itu, isi informasi yang terdapat
didalam aplikasi disajikan sesuai dengan
kebutuhan pengguna, yang dapat membantu
petani dalam memahami budidaya padi secara
mandiri.
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