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Abstract: %e role of information technology and information systems ge two parts that cannot
be separated. Both of them developed on the response of human urgency, which then has quite
crucial influence and implications in this era. The development of both is fast and varied, fol-
lowing the aspect of increasing human need for information quickly and accurately. One exam-
ple of its development in this millennial era is the development of data processing tools in the
form of a repository system. Repository is a storage-based service that offers digital materials in
various formats managed by certain parties to its users. UPT.PTPH North Sumatra Province is a
government agency engaged in the plant and horticulture sector that does not yet have a com-
puterized information system. To obtain related information, workers or staff must manually
search for the desiredgBhta. The prototyping model used in the design proved to be adaptive in
dealing with change. The results of the study reveal that a multi-platform-based financial state-
ment repository system in the form of websites and Android applications can speed up the re-
port processing process, provide valid financial data and a more transparent and structured data
management process.

Keywords: data management; prototyping model; information system; information technology;
repository.

Abstrak: Peran teknologi informasi dan sistem informasi merupakan dua bagian yang tidak
dapat dipisahkan. Keduanya berkembang atas respon urgensi manusia, yang kemudian memiliki
pengaruh dan implikasi yang cukup krusial pada zaman ini. Perkembangan kedudEgh yang
cepat dan variatif, mengikuti dari aspek peningkatan kebutuhan manusia terhadap informasi
secara cepat dan akurat. Salah satu contoh dari perkembangannya pada zaman millenial ini
adalah berkembangnya alat bantu pengolahan data berupa sistem repository. Repository adalah
sebuah fasilitas storage-based service yang menawarkan bahan digital dalam berbagai format
yang dikelola oleh pihak tertentu kepada kalangan penggunanya. UPT.PTPH Provinsi Sumatera
Utara adalah instansi pemerintah yang bergerak di sektor tanaman dan hortikultura yang belum
memiliki sistem informasi terkomputerisasi. Untuk mendapatkan informasi terkait, para pekerja
ataupun staff harus secara manual mencari data yang diinginkan. Prototyping model yang
digunakan dalam perancangan terbukti adaptif dalam menangani perubahan. Hasil penelitian
mengungkap bahwa sistem repository financial statement berbasis multi platform berupa web-
site dan aplikasi andoid dapat mempercepat proses pengerjaan laporan, memberikan data
keuangan yang valid serta proses pengelolaan data yang lebih transparan dan terstruktur.

Kata Kunci: model prototyping; pengelolaan data; repository; sistem informasi; teknologi
informasi.
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PENDAHULUAN

Peran teknologi informasi dan sis-
tem informasi merupakan dua bagian
yang tidak dapat dipisahkan. Teknologi
informasi yang ffrupakan alat atan wa-
dah, sementara sistem informasi adalah
metode yang menunjang berbagai
kegiatan operasional dengan tujuan
memberikan informasi yang dibutuhkan
[1]. Keduanya berkembang atas respon
urgensi manusia, yang kemudian mem-
iliki pengaruh dan implikasi yang cukup
krusial pada zaman ini. Dimana teknologi
pada awalnya hanya digunakan untuk
hitung-menghitung sederhana, sekarang
hampir seluruh kegiatan dan pekerjaan
manusia di sokong oleh teknologi dan
sistem informasi. Perkembangan keduan-
ya yang cepat dan variatif, mengikuti
aspek peningkatan kebutuhan manusia
terhadap informasi secara cepat dan aku-
rat [2].

Salah satu contoh dari perkem-
bangannya pada zaman millenial ini ada-
lah  berkembangnya alat bantu pen-
golahan data berupa sistem repository.
Repository adalah sebuah fasilitas stor-
age-based service yang menawarkan ba-
han digital dalam berbagai format yang
dikelola oleh pihak tertentu kepada ka-
langan penggunanya [3]. Repository
sendiri adalah konsep pengumpulan dan
pengelolaan berbagai macam aplikasi,
program ataupun data digital yang telah
dibuat sedemikian rupa hingga bisa di-
akses oleh kalangan penggunanya [4]. Di
beberapa referensi lain, repository meru-
pakan sebuah struktur data yang berfokus
pada sektor penyimpanan, yang menyim-
pan sekumpulan berkas ataupun direktori
tertentu [5]. Para staff dan admin yang
bersangkutan hanya membutuhkan akses
internet yang tepat untuk bisa mengakses
sistem ini. Tentu dengan adanya sistem
repository ini akan membantu berbagai

kalangan pekerja, dengan pengelolaan
data yang lebih efektif dan penyimpanan
data yang lebih aman [6].

UPTPTPH Provinsi Sumatera
Utara adalah instansi pemerintah yang
bergerak di sektor tanaman dan hortikul-
tura yang belum memiliki sistem infor-
masi terkomputerisasi. Sehingga untuk
mendapatkan informasi terkait, para
pekerja ataupun staff harus secara manual
mencari data yang diinginkan. Fakta
menunjukkan bahwa layanan repository
memberikan beberapa keunggulan tam-
bahan, selain menjadi nilai tambah bagi
instansi yang bersangkutan, juga kenya-
manan akses dan keamanan data [7].

Sebelum adanya sistem repository
data keuangan, hadir beberapa halangan.
Seperti waktu pengerjaan laporan yang
cenderung lama, adapula kecenderungan
redundansi data dan beberapa aspek error
dalam validity data yang dimiliki. had-
irnya sebuah sistem repository data keu-
angan (finance statement) berbasis web
dapat mempercepat proses pengerjaan
laporan, memberikan data keuangan yang
valid dan efektif [8]. Berdasarkan be-
berapa masalah yang telah muncul, dipa-
datkan menjadi beberapa rumusan masa-
lah sebagai berikut:

Bagaimana pengimplementasian “Sistem
Repository Financial Statement Report™
ke dalam lingkungan kerja instansi,
menggunakan SDLC Prototyping Model?

Apakah sistem repository mampu mem-
berikan pengelolaan data yang lebih
baik?

Apakah sistem repository mampu ber-
jalan secara efektif dan secara fungsional
memenuhi kebutuhan pengguna akan in-
formasi?

Adanya beberapa penelitian yang




telah dijadikan acuan serta pendukung
proses validasi penelitian berikut, seperti
penelitian oleh  Antonius Rachmat
(2018), menggunakan Meta Data Dublin
Core serta fitur tagging menghasilkan
sistem repository berikut juga dapat di-
integrasikan dengan mudah ke semua sis-
tem OAI-PMH data harvester [9].
Penelitian selanjutnya dilakukan oleh Sisi
Igasari (2021), menggunakan Model Wa-
terfall sebagai model pengembangan sis-
tem, serta framework codeigniter mem-
buahkan sebuah aplikasi Aplikasi dapat
berjalan dengan baik dan mampu mem-
bantu pengguna dalam memahami
berbagai macam mata kuliah serta tetap
memberikan informasi yang relevan [6].
Penelitian berikutnya dilakukan oleh Ab-
dur Rauf (2021), didasarkan oleh masa-
lah ketidakefisienan sistem lama dalam
mengelola laporan PKL. Menggunakan
metode Web Engineering, pengujian sis-
tem dengan 5 responden menghasilkan
skor kualitas kelayakan perangkat lunak
sebesar 89,07% (sangat layak) [3]. Adap-
ula penelitian lainnya yaitu dari Sirin
Mazaya (2019), berfokus pada rancang
bangun aplikasi pengelolaan praktik kerja
lapangan yang kelak digunakan untuk
menangani dan mempersingkat proses
pengajuan kegiatan PKL. Penelitiannya
menggunakan UML, framework
PHPYii2 dan MySQL sebagai basis data.
web framework sebagai kerangka kerja
pengembangan dan Model View Control-
ler (MVC). Hasil akhir menunjukkan
skor fungsionalitas 100%. Kelayakan sis-
tem berada pada angka 90% (§Bgat lay-
ak) dan dinyatakan mampu membantu
proses pengajuan kegiatan PKL di SMK
Taruna Bhakti [10]. Penelitian terakhir
dilakukan oleh Adri Dazi (2016), mem-
iliki tujuan membuat sebuah revolusi
pengembangan sistem yang telah ada,
dimana adanya beberapa penambahan
fitur, pengoptimalan proses dan beberapa

menu kecil [11]. Penelitian berikut
menggunakan metode Protoyping Model,
dan javascript untuk membangun sebuah
aplikasi berbasis web yang tepat guna.
Pengujian sistem akhir mengatakan bah-
wa uji sistem berhasil dan sistem dapat
beroperasi sesuai dengan kebutuhan user.

Penelitian bertujuan meningkat-
kan keefektivitas dan keefisienan sistem,
memberikan proses pengelolaan data
yang lebih transparan dan meminimalisir
beberapa kecurangan yang ada. Sistem
ini juga kelak akan memberikan kemu-
dahan bagi para akuntan atapun staff dan
turut memberikan poin plus tambahan
terhadap instansi ini sehingga
menghasilkan kinerja yang lebih profes-
sional. Berdasarkan fakta dan rancangan
yang disampaikan diatas, dapat kami
simpulkan bahwa hadirnya sistem reposi-
tory financial statement berbasis web
sangat diperlukan dalam dunia kerja pro-
fessional, terutama di bidang keuangan.
Memberikan dampak yang baik terhadap
pengelolaan data yang lebih terstruktur
dan pengaplikasian yang mudah serta
memberikan nilai tambah tersendiri un-
tuk ke depannya [12].

METODE

Research & Development

Metode Research & Development
adalah salah satu dari beberapa metode
penelitian yang memiliki riwayat yang
cukup baik dalam proses penciptaan dan
pengembangan sistem. Metode berikut
digunakan untuk memberikan prosedur
yang sistematis, produk akhir yang mem-
iliki nilai validasi dan efektivitas yang
tinggi [13].
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Gambar 1. Metode Research & Devel-
opment

Berdasarkan Model Borg & Gall,
metode R & D terbagi menjadi 10 taha-
pan dalam mengembangkan scbuah sis-
tem utuh [ 14]:

Potensi Dan Masalah

Tahapan berikut dilakukan peng-
galian terhadap potensi dan masalah yang
terjadi di lingkunagn penelitian, terkait
sistem berjalan, kinerja, sebab-akibat dan
analisa kelemahan.

Pengumpulan Informasi

Pengumpulan  informasi  ber-
manfaat yang turut mendukung masalah
yang ada dari jurnal, buku, skripsi atau-
pun artikel terkait.

Desain Awal Produk

Perancangan desain awal produk
berdasarkan analisa kelemahan dan
kajian referensi yang didapat, maka de-
sain awal produk akan dikembangkan.

Validasi Desain

Melakukan pemikiran rasional
terhadap desain awal yang dikem-
bangkan. Apakah desain berikut mampu
untuk menyelesaikan atau setidaknya

meminimalisir masalah yang terjadi.

Perbaikan Produk

Percobaan validasi melalui unit
terkait, dimana rancangan awal akan dis-
esuaikan dan ditingkatkan berdasarkan
masukan bermanfaat dari pengguna.

Uji Coba Produk I

Eksperimen skala kecil terhadap
rancangan  produk. Membandingkan
aspek keefektifan dan keefisienan produk
baru dengan sistem yang lama
menggunakan angket yang telah disebar-
kan kepada beberapa taret responden.

Revisi Produk I

Jika skor yang didapatkan sistem
terbukti baik, maka produk akan maju ke
tahap selanjutnya. Sementara jika se-
baliknya, maka sistem akan kembali me-
lalui proses perbaikan.

Uji Coba Produk II

Proses berikut dikhususkan untuk
menemukan kelemahan atau kesalahan
pada produk baru, dimana pengujian
sekaligus pengambilan feedback akhir
akan dilakukan dengan skala yang lebih
besar.

Revisi Produk II

Proses pengecekan dan perbaikan
terakhir produk sebelum diluncurkan dan
digunakan oleh target pengguna.

Produksi Massal (Penggunaan Sistem)
Produk dinyatakan efektif setelah
melalui berbagai tahapan uji coba dan
perbaikan. Mampu memenuhi kebutuhan
pengguna akan informasi dan memper-
mudah proses penanganan masalah.

Prototyging Model
Metode yang digunakan dalam
penelitian berikut adalah SDLC (Systems




Development Life Cycle) Prototyping
Model. SDLC adalah tahapan dan
pemodelan sistem yang dilakukan oleh
analyst dan programmer dalam memben-
tuk dan mengembangkan sistem informa-
si. Salah satu SDLC yang cukup fleksibel
serta digunakan dalam pengembangan
sistem modern yaitu SDLC Prototyping.

Model Prototyping adalah sebuah
model yang memungkinkan pengguna
memiliki gambaran awal tentang
perangkat lunak. Protoyping juga meru-
pakan salah satu model yang ramah
pengguna, dikarenakan pengguna dapat
melakukan pengujian sebelum software
dirilis [ 15]. Metode berikut juga berfokus
untuk mengembangkan software menjadi
bentuk finalnya. Maknanya developer
dapat fokus menentukan kebutuhan
pelanggan, pendeteksian kesalahan dan
feedback yang lebih cepat, serta waktu
pengembangan dapat dipersingkat. Mod-
el ini menghadirkan komunikasi yang
baik antara kedua belah pihak developer
dan pelanggan [16].

Umumnya tahapan-tahapan yang
ditawarkan dalam model prototyping
terbagi menjadi 7 tahapan, yaitu analisa
kebutuhan, prototyping, evaluasi proto-
type, system coding, system testing, eval-
uasi sistem dan penggunaan sistem [17].

Prototyping

Gambar 1. SDLC Prototyping Model

Analisa Kebutuhan

Pada tahapan ini developer dan
pengguna berkomunikasi guna mendefin-
isikan format keseluruhan perangkat lu-

nak, future needs dan garis besar sistem
[18].

Prototyping

Prototyping  dimulai  dengan
membuat rancangan sementara sesuai
dengan permintaan pengguna. Pada tahap
ini, prototyping bisa dimulai dengan
membuat rancangan desain software
dengan Microsoft Visio, lalu setelahnya
dapat dilakukan mini riset dan beberapa
coding skala kecil.

Evaluasi Prototyping

Evaluasi merupakan tahapan
penting untuk mengetahui apakah
rancangan yang dimiliki sudah sesuai
dengan permintaan penguna. Tahapan ini
penggunaan UML (Unified Modelling
Language) akan menjelaskan secara rinci
rancangan model sistem dan database
[19], [20]. Tahapan ini sangat penting
sebelum maju ke system coding, devel-
oper akan berkomunikasi dengan pelang-
gan. Jika belum sesuai, maka prototype
akan direvisi dengan mengulang langkah
sebelumnya.

System Coding

Prototype yang telah disetujui
akan diubah kedalam bentuk bahasa pem-
rograman yang diinginkan. Dalam proyek
ini, bahasa pemrograman yang digunakan
adalah PHP (website) dan Java (android).
Berdasarkan UML yang telah didesain,
interface awal akan dibangun dengan
gabungan PHP. Java dan Javascript. Be-
berapa fitur tambahan dan transisi akan
diatur dengan Bootstrap version 4.5.
Menggunakan media Visual Studio Code,
XAMPP, dan Android Studio dengan
tambahan fitur Java Virtual Machine
(JVM) prototype awal akan disempur-
nakan.

System Testing




System testing akan dilakukan
dengan metode black box, dimana
metode berikut berfokus pada output sis-
tem, black box juga cenderung hemat
waktu pengujian serta memberi proses
perbaikan kesalahan yang lebih cepat
[21]. Jika hasil yang dicapai sesuai
dengan yang diharapkan, sistem akan
maju ke tahap selanjutnya. Pada tahapan
ini dilakukan pula pengecekan skala kecil
terkait menu, fasilitas dashboard, sub-
menu, settings dan beberapa fitur kecil
tambahan.

Evaluasi System

Setelah developer menyempur-
nakan rancangan sistem repository,
pelanggan akan memeriksa sistem. Jika
pelanggan setuju akan sistem yang
diberikan, maka akan dilanjut ke tahap
penggunaan sistem. Jika ternyata pelang-
gan tidak setuju, dikarenakan adanya
kesalahan atau beberapa fitur yang ingin
ditambahkan maka proses akan mengu-
lang ke tahap sebelumnya.

Penggunaan Sistem

Perangkat lunak telah diuji, siap
digunakan untuk memenuhi kebutuhan
fungsional instansi, memberikan kea-
manan pada data dan menyediakan in-
formasi yang relevan.

HASIL DAN PEMBAHASAN
Prototyping dan Evaluasi

Context Diagram

Pada context diagram, dapat
dilihat bahwa aliran proses dimana staff
akan memberikan username dan pass-
word serta jenis laporan yang diinginkan.
Lalu sistem akan melakukan verifikasi
dan memberikan laporan yang diinginkan
oleh staff.

Gambar 2. Context Diagram Sistem Re-

pository
Entity Relationship Diagram (ERD)
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Gambar 3. ERD Sistem Repository
(All Perspective)

Entity Relationship Diagram versi beri-
kut menggambarkan 4 aktivitas umum
yang dilakukan, yaitu login, proses
download laporan, upload laporan dan
proses verifikasi oleh verifikator atas
penginputan laporan baru.




Gambar 4. Usecase Sistem Repository
(Admin Perspective)

Diagram usecase admin perspec-
tive menjadi pemodelan sistem repository
yang akan  dibuat.  Sistem ini
menggunakan usecase server yang domi-
nannya menggambarkan aktivitas CRUD.
Terbagi menjadi CRUD sistem, setting,
profil, laporan, dokumen pendukung dan
lain-lain.

Gambar 5. Usecase Sistem Repository
(User Perspective)

Usecase user perspective men-
jelaskan beberapa aktivitas umum yang
dilakukan oleh user sistem. Seperti men-
jelajahi website untuk berbagai keperlu-
an, mengubah profil, settings, dan
menginput ataupun download laporan.

Relasi tabel dibawah juga menun-

jukkan hubungan antara entitas yang ada
dalam database, baik itu primary key
maupun foreign key. Didalam sistem re-
pository ini akan menggunakan 8 tabel
yang menunjukkan entitas seperti staff,
admin, eksekutif dan lainnya.

g dete
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Gambar 6. Relasi Antar Tabel Sistem
Repository

Sequential Diagram

Sequential  diagram  dibawah
menggambarkan jika seorang user telah
menyelesaikan sebuah laporan yang kru-
sial, dan ingin meng-uploadnya ke dalam
sistem. User dapat menggunakan kolom
upload file, serta mengecek kelengkapan
file dan menunggu validasi dari admin,
sebelum file terverifikasi.

]
Becasmcees Bl ESE &2

Gambar 7. Sequential Diagram Sistem
Repository

1

Tahapan system coding akan me-
lalui berbagai proses seperti pembuatan




interface, fungsi dasar dan penambahan
fitur website.

System Coding

Interface Dashboard

E-Archive UPT PTPH P
(@ Provinsi Sumatera

Gambar 8. Interface Dashboard Website
Repository

Dashboard awal merupakan se-
buah interface yang peneliti rancang
dengan tujuan mengatur informasi
seringkas dan sebaik mungkin. Dash-
board mengemas dan memvisualisasikan
informasi yang ingin ditampilkan ke da-
lam satu interface yang dapat diakses.

Gambar 8 adalah interface hala-
man utama. Halaman ini menampilkan
segala hal yang berhubungan dengan
website, menggunakan model tiles untuk
melakukan input laporan, data laporan,
ataupun mengatur settings.
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Gambar 9. Interface Dashboard Mobile
Repository

Disini peneliti juga membuat in-
terface mobile repository se-efisien
mungkin, agar mudah dikemas dan di-
mengerti oleh  berbagai  kalangan
pengguna. Informasi yang diberikan juga
di buat secara atraktif, agar menarik min-
at calon pengguna ke depannya.

Interface Kolom Upload




[_—_ -Afghive UPT PP " g
| @ Provinsi Sumatera

Gambar 10. Interface Kolom Upload

Gambar diatas menunjukkan
proses upload file financial report.
Dimana pada proses ini wuser dapat

menggunakan dromat file yang telah
disediakan untuk proses upload. Untuk
sekarang, format file yang didukung ada-
lah Docx, PDF, JPG, dan ZIP.

Interface Statement Report

E-Aehive UPTPTPH € P
© Provinsi Sumatera Utar
s o 1
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Gambar 11. Interface Statement Report

Gambar  diatas  menunjukkan
setelah user menekan tiles E- Archive Re-
port (download laporan). Tiles akan
mengarahkan ke halaman ini, dimana us-
er diberi pilihan untuk mengambil
laporan yang diperlukan olehnya. Pada
kasus ini report terbagi menjadi 4 jenis,
yaitu kegiatan pengembangan, perjalanan
dinas, konsumsi dan penerimaan biaya.

Interface Settings

409

E-Archive UPT PTPH P
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Ingin Mengatur Preferensi?

Sattings Preforoncas  Settings Praferences

Gambar 12. Interface Settings
Gambar  diatas  menunjukkan
pengaturan preferensi akun. Dimana pada
website, preferensi akun terbagi atas
akun pengguna dan akun admin.
Pengguna dapat mengatur preferensi sep-
erti bahasa, warna, dan profil. Sementara

admin dapat mengatur tata letak, CRUD
content serta manage account.

Interface Notifikasi

Notifikasi menampilkan pesan oleh web-
site ataupun aplikasi di luar UI atas tin-
dakan yang dilakukan pengguna dalam
sistem. Notifikasi ditampilkan secara
otomatis kepada pengguna dalam format
yang berbeda dengan tujuan agar user
Efgngambil tindakan. Untuk notifikasi
yang digunakan dalam repository ini
dapat dilihat pada penjelasan dibawah.

{edc

Gambar 13. Interface Notifikasi Sistem

Gambar 13 menunjukkan sistem notifi-
kasi yang digunakan pada website. Notif-
ikasi akan muncul setelah user
melakukan beberapa aktivitas seperti up-




load, pengeditan settings, melihat data
laporan serta melakukan proses search-

ing.
SIMPULAN

Penelitian berikut menghasilkan
sebuah sistem repository financial state-
ment report di lingkungan Instansi UPT.
PTPH dengan menerapkan konsep multi
platform. Perancangan repository
menggunakan Prototyping Model dibuk-
tikan mampu menangani berbagai peru-
bahan secara adaptif, memberikan feed-
back positif dan menghadirkan pengem-
bangan yang fleksibel. Sistem repository
berfokus kepada penyimpanan financial
statement report, yang merupakan sebuah
bentuk informasi formal dari berbagai
aktivitas keuangan instansi, dan kinerja
dalam sebuah periode tertentu yang san-
gat bermanfaat dalam pengambilan kepu-
tusan. Sistem berikut berbasis multi plat-
form, dimana lingkungan sistem akan
terbagi menjadi mobile apps dan website.
Basis sistem jenis ini akan menjadikan
pengelolaan data lebih terstruktur dan
meningkatkan kenyamanan akses
pengguna. Penelitian ini pula diharapkan
dapat menjadi referensi pengembangan
sistem oleh Instansi UPT. PTPH Provinsi
Sumatera Utara.
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