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Abstract: SD Negeri 140 Seluma has a relatively large number of human resources, both teach-
ers and students. However, this is also a challenge for partner schools where some of the prob-
lems that are often faced are the lack of knowledge and competence of teachers in providing
digital teaching materials to facilitate differentiated learning, which impacts the formation of
students' character optimally. This training and mentoring is an effort to improve teacher
knowledge and competence in providing teaching materials. This activity involved 30 teachers
through two methods, namely: socialization, training and mentoring (the practice of making Al-
based learning videos). The activity results showed that all participants experienced an increase
in understanding related to the concept of digital teaching materials and increased competence
in making Al-based learning videos. This is evidenced by the products that have been produced
by the training participants.
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Abstrak: SD Negeri 140 Seluma memiliki SDM dengan jumlah yang relatif banyak baik guru
maupun peserta didik. Namun, hal ini sekaligus menjadi tantangan bagi sekolah SD Negeri 140
Seluma dimana beberapa permasalahan yang seringkali dihadapi yaitu masih minimnya penge-
tahuan dan kompetensi guru dalam menyediakan bahan ajar digital untuk memfasilitasi pem-
belajaran berdiferensiasi, sehingga berdampak pada pembentukan karakter peserta didik secara
optimal. Pelatihan dan pendampingan ini merupakan upaya yang dilakukan untuk meningkatkan
pengetahuan dan kompetensi guru dalam menyediakan bahan ajar. Kegiatan ini melibatkan 30
orang guru melalui dua metode yaitu: sosialisasi, pelatihan dan pendampingan (praktik pembu-
atan video pembelajaran berbasis Al). Hasil kegiatan menunjukkan peningkatan pemaham-
an dan keterampilan peserta dalam memproduksi video pembelajaran berbasis Al, yang
dibuktikan melalui produk video yang dihasilkan.

Kata kunci: artificial Intelligence; bahan ajar digital; pelatihan; pendampingan

526


mailto:jayanti@umb.ac.id

Jurdimas (Jurnal Pengabdian Kepada Masyarakat) Royal

Vol. 7 No. 4, Oktober 2024, him. 526 - 532

DOI: https://doi.org/10.33330/jurdimas.v7i3.3123
Available online at https://jurnal.stmikroyal.ac.id/index.php/jurdimas

PENDAHULUAN

Era  teknologi memberikan
pengaruh yang signifikan bagi dunia
pendidikan khususnya dalam proses bela-
jar mengajar di kelas. Sebagai dampak-
nya guru dituntut untuk mampu mengiku-
ti zaman, namun fakta menunjukkan
bahwa guru masih belum melek teknolo-
gi (Syahfitri & Herlina, 2024). Selain itu,
permasalahan lainnya yang ditemukan
dalam dunia pendidikan yaitu terjadinya
kesenjangan digital dimana tidak semua
guru mampu mengikuti perkembangan
zaman (Hazizah & Rigianti, 2021). Hal
ini bertolak belakang dengan tuntutan
abad 21 dimana untuk sukses dalam era
globalisasi seorang guru diharapkan
memiliki bekal pengetahuan, keterampi-
lan dan sikap (Zaid Romegar Mair, Dewi
Sartika, Rudi Heriasyah, Gasim, 2024).

Menurut (Fitria, 2023) salah satu
upaya vyang dapat dilakukan untuk
mengatasi maladaptasi teknologi yaitu
dengan melakukan pelatihan dan pen-
dampingan penerapan teknologi dalam
pembelajaran. (Jayanti Syahfitri,
Muntahanah, 2023) menjelaskan bahwa
pelatihan dan pendampingan guru dalam
pembuatan bahan ajar digital dapat mem-
fasilitasi guru dalam meningkatkan
pengetahuan dan keterampilan guru da-
lam menyediakan bahan ajar yang
menarik dan menyenangkan.

Salah satu teknologi yang sedang
popular dalam dunia pendidikan saat ini
adalah Artificial Intelligence (Al). Al
merupakan kecerdasan buatan yang
mampu meningkatkan Kreativitas dan
efisiensi pekerjaan manusia (Sobron &
Lubis, 2021). Al adalah salah satu fitur
yang tersedia dalam aplikasi CANVA
yang terdiri atas beberapa macam seperti
text to speech dan ID-Presenter (Syahrir,
Zahirah, & Salamah, 2023). Canva dan
Al merupakan aplikasi yang dapat
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digunakan dalam mengembangkan bahan
ajar digital. Canva yang dilengkapi fitur
Al dapat membantu dalam membuat de-
sain grafis bahan ajar (Putri, Budiana, &

Gani, 2023).
Berdasarkan hasil analisis situasi
dan observasi menunjukkan bahwa

sekolah SD Negeri 140 Seluma memiliki
jumlah pendidik atau guru yang relatif
banyak yaitu sekitar 30 orang guru. Na-
mun, faktanya sekolah SD Negeri 140
Seluma memiliki permasalahan prioritas
diantaranya yaitu: minimnya kompetensi
guru dalam menyediakan dan menerap-
kan bahan ajar digital. Sekolah SD
Negeri 140 Seluma mengaku sangat
membutuhkan adanya pelatihan atau
pendampingan yang dapat meningkatkan
kapasitas guru-guru terutama kompetensi
yang dapat mendukung implementasi ku-
rikulum merdeka secara mandiri. Sekolah
SD Negeri 140 Seluma masih memiliki
keterbatasan pengetahuan, keterampilan
dan akses sumber daya yang dapat di-
manfaatkan untuk memfasilitasi pem-
belajaran berdiferensiasi. Selama ini
pembelajaran yang dilakukan di sekolah
SD Negeri 140 Seluma masih bersifat
monoton dan hanya bersumber dari ba-
han ajar  cetak. Permasalahan-
permasalahan yang dihadapi sekolah SD
Negeri 140 Seluma tersebut memerlukan
solusi salah satunya yaitu dengan adanya
pendampingan dan pelatihan pembuatan
bahan ajar digital berbasis Artificial Intel-
ligence bagi guru. Hal ini bertujuan agar
guru mampu menyediakan bahan ajar
yang lebih menarik dan relevan dengan
kebutuhan siswa di zaman kemajuan
teknologi. Tersedianya bahan ajar yang
menarik dan menyenangkan berpotensi
menumbuhkan motivasi belajar siswa.
Bahan ajar yang dikemas dengan sentu-
han digital akan mempermudah guru-
guru dalam menyampaikan materi-materi
pembelajaran.
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METODE

Pengabdian Kepada Masyarakat
ini telah dilakukan di sekolah mitra yaitu
SD Negeri 140 Seluma, Provinsi
Bengkulu yang diawali dengan tahap per-
siapan yang mencakup kegiatan penja-
jakan dan penentuan lokasi sekolah mitra
, analisis kebutuhan. Selanjutnya tim
secara  bersama-sama  berkoordinasi
dengan kepala sekolah terkait pelaksa-
naan Kkegiatan, penyusunan jadwal
kegiatan dan materi persentasi sosialisasi
berupa power point dan beberapa contoh
bahan ajar berbasis digital. Tahap per-
siapan secara umum dilakukan dengan
cara observasi awal atau pengamatan,
wawancara dan studi literature sebagai
langkah memperkuat analisis kebutuhan
di sekolah SD Negeri 140 Seluma .

Pelaksanaan pengabdian kepada
masyarakat ini merupakan tahap awal
dari program PKM berkelanjutan, dimana
pada pelaksanaannya akan ada beberapa
pelatihan pembuatan bahan ajar digital
seperti pembuatan video pembelajaran
berbasis Al, pembuatan e-LKPD, dan
poster dengan memanfaatkan aplikasi
CANVA.

Kegiatan pengabdian yang akan
dilakukan sebagai program pertama yang
dilaksanakan yaitu pembuatan video
pembelajaran berbasis Al yang dilakukan
melalui dua (2) metode pelaksanaan yai-
tu: 1) sosialisasi, 2) pelatihan dan pen-
dampingan.

1. Sosialisasi. Metode sosialisasi adalah
sebagai bentuk solusi yang ditawarkan
kepada SD Negeri 140 Seluma untuk
meningkatkan pengetahuan guru-guru
di sekolah mitra terkait konsep pem-
belajaran profil pelajar Pancasila.
Metode sosialisasi juga dilakukan un-
tuk meningkatkan pengetahuan guru
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terhadap konsep bahan ajar digital dan
pengenalan aplikasi atau software
yang dapat dimanfaatkan dalam pem-
buatan bahan ajar digital diantaranya
yaitu penggunaan aplikasi CANVA.

. Pelatihan dan  Pendampingan.
Metode ini dilakukan untuk mening-
katkan keterampilan guru dalam me-
manfaatkan teknologi pada proses
pembelajaran, sehingga melalui ket-
erampilan tersebut guru mampu men-
ciptakan pembelajaran yang me-
nyenangkan dan sesuai dengan karak-
teristik siswa (berdiferensiasi). Pelati-
han dan pendampingan dilakukan un-
tuk meningkatkan motivasi dan
pengembangan kompetensi diri pada
guru-guru SD Negeri 140 Seluma
terutama dalam menyiapkan bahan
ajar digital. Hal ini didukung dengan
pernyataan (Wartoyo, 2022) bahwa
pengembangan kompetensi guru men-
jadi kebutuhan di abad 21. Pelatihan
dan Pendampingan dimulai pada Bu-
lan Juli sampai dengan Oktober 2024.
Melalui metode pelatihan dan pen-
dampingan ini  guru dikenalkan
bagaimana cara memanfaatkan
teknologi mulai dari cara merancang
desain storyboard bahan ajar yang
akan dikembangkan dan tutorial
penggunaan aplikasi CANVA vyang
untuk menghasilkan bahan ajar digital.

PEMBAHASAN

Pengabdian kepada masyarakat
ini telah dilakukan pada 25 Juli 2024
dengan melibatkan 3 orang dosen
pengabdi, 2 orang mahasiswa, dan
dihadiri oleh 30 orang guru SD di
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sekolah SD Negeri 140 Seluma . Tim
pengabdian memiliki bertanggung jawab
atas perannya masing-masing yaitu ketua
pelaksana berperan sebagai narasumber
pada saat pendampingan penerapan pem-
buatan bahan ajar, anggota tim berperan
sebagai narasumber pada sesi sosialisasi
dan pemandu kegiatan. Sedangkan 2
orang mahasiswa memiliki peran dalam
dokumentasi dan membantu pelaksanaan
kegiatan agar berjalan dengan lancar.
Pelaksanaan pengabdian kepada
masyarakat dibagi menjadi 2 tahapan
kegiatan yaitu tahap sosialisasi dan tahap
pendampingan  penerapan  teknologi
(praktik). Pelaksanaan pengabdian dibu-
ka langsung oleh kepala sekolah SD
Negeri 140 Seluma, Provinsi Bengkulu
yang dlanjutkan dengan pelaksanaan
kegiatan sosialisasi didampingi oleh Dr.
Irwandi, M.Pd selaku anggota tim
pengabdian. Pada tahapan ini narasumber
mensosialisasikan terkait makna dan
manfaat teknologi dalam kehidupan

sehari-hari. Selain itu, pada sesi ini nara-
sumber juga menjelaskan dampak kema-
juan teknologi bagi karakter siswa yang
mau tidak mau menuntut seorang guru
dapat ikut serta memanfaatkan teknologi
tersebut dalam pembelajaran seperti me-
nyediakan bahan ajar berbasis digital.

Gambar 1. Penyampaian materi
sosialisasi
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Sesi sosialisasi direspon positif
oleh semua peserta. Hal ini ditunjukkan
oleh antusiasnya peserta dalam bertanya.
Pada sesi ini terdapat beberapa pertan-
yaan dari peserta diantaranya yaitu: 1)
bagaimana tips dan trik seorang guru
agar konsisten menerapkan teknologi da-
lam pembelajaran, 2) apa solusi dalam
meningkatkan kerjasama antara guru dan
wali murid dalam meningkatkan karakter
siswa.

Tahap berikutnya vyaitu sesi
pelatihan dan pendampingan peserta da-
lam pembuatan video pembelajaran ber-
basis Al. Sesi ini difasilitasi narasumber
yaitu Dr. Jayanti Syahfitri, M.Pd selaku
ketua pelaksana. Kegiatan pelatihan dan
pendampingan ini diawali dengan pen-
jelasan dan pengenalan fitur-fitur yang
ada pada aplikasi CANVA yang men-
cakup fitur beberapa fitur terbaru yang
dapat mendukung dalam pembautan vid-
eo pembelajaran berbasis Al. Pada sesi
ini narasumber mengenalkan dua fitur Al
yang akan digunakan dalam penerapan
video pembelajaran vyaitu fitur ID-
Presenter dan fitur text to Speech dengan
cara menampilkan contoh video pem-
belajaran yang telah memanfaatkan dua
fitur tersebut.

Gambar 2.
Pelatihan dan Pendampingan
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Kegiatan pelatihan dan pendamp- ta merupakan jawaban dari permasalahan
ingan berjalan dengan lancar yang dibuk- sekolah SD Negeri 140 Seluma , dimana
tikan dengan antusias dan keterlibatan guru selama ini menggunakan CANVA
aktif dari semua peserta. Peserta sangat hanya sebatas mengambil template untuk
tertarik dengan materi pelatihan yang dil- power point, belum pernah menerap-
akukan, dimana guru-guru mengaku san- kannya lebih lanjut. Guru meyakini
gat penasaran setiap langkah pembuatan dengan adanya bahan ajar digital ini
bahan ajar. Selama proses pelatihan, dapat menjadi inovasi dalam membuat
semua peserta didampingi oleh semua media pembelajaran yang tepat dan pem-
tim pengabdi, sehingga guru-guru dapat belajaran yang bermakna bagi siswa. Hal
langsung bertanya dan berdiskusi terkait ini selaras dengan pernytaan (Susanti &
langkah pembuatan video pembelajaran. Darmansyah, 2023) bahwa adanya media
Meskipun pada pelaksanaannya terdapat pembelajaran yang sesuai dapat memban-
kendala yang dihadapi oleh beberapa tu guru dalam menyediakan pembelaja-
orang guru yaitu aplikasi CANVA yang ran dengan visualisasi lebih nyata dengan
tidak support di laptop dan ada juga guru kondisi riil.
yang lupa akun, sehingga untuk menga-
tasi permasalahan  tersebut  tim
melakukan ~ pendampingan  melalui
smartphone.

Gambar 4. video pmbelajaran

Gambar 3. Pendampingan melalui
Smartphone

|

Hasil pelatihan dan pendamp-
ingan menunjukkan bahwa semua guru
telah mampu dan berhasil menghasilkan
video pembelajaran dengan menerapkan
fitur-fitur Al dalam CANVA. Guru-guru
sangat termotivasi dan penasaran dengan
materi pendampingan selanjutnya. Peser- / ‘
ta mengaku bahwa ini merupakan ilmu Gambar 5. FotoBersama
dan pengalaman baru yang diperoleh ser-
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SIMPULAN

Secara ringkas kegiatan
pengabdian yang telah dilakukan di-
peroleh kesimpulan yaitu guru-guru di
sekolah SD Negeri 140 Seluma memiliki
pengetahuan, pengalaman dan keterampi-
lan baru dalam menyediakan bahan ajar
digital. Hal ini ditunjukkan dari respon
positif dan kesan yang luar biasa dari
guru-guru peserta terkait serangkaian
kegiatan yang telah dilakukan. Semua
peserta memiliki kesan yang sangat an-
tusias dalam menerima pengalaman baru.
Keberhasilan guru-guru dalam mengikuti
praktik pembuatan bahan ajar digital
mengindikasikan bahwa kegiatan
pengabdian kepada masyarakat terkait
pembuatan video pembelajaran berbasis
Al ini telah berhasil. Kegiatan ini masih
akan tetap berjalan dan dilanjutkan sam-
pai tahap pendampingan berikutnya dan
evaluasi ketercapaian program yang telah
direncanakan oleh tim pengabdi.

UCAPAN TERIMA KASIH

Kegiatan ~ pengabdian  kepada
masyarakat ini didukung oleh Direktorat
Riset, Teknologi, dan Pengabdian kepada
Masyarakat (DRTPM) melalui program
hibah Pengabdian Kepada Masyarakat
Skema Pemberdayaan dengan nomor
kontrak induk:
124/E5/PG.02.00/PM.BARU/2024  dan
kontrak turunan: 1153/LL2/KP/PM/2024,
078/LPPM/11.3.AU/J/2024. Terima kasih
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pengabdian kepada masyarakat.
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