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Abstract: Community Service Activities are carried out in the form of a day training for stu-
dents in designing posters using Adobe Photoshop software as a way to add and develop the
abilities and creativity of students in SMA Negeri 5 Tanjungbalai. The target in this activity is
the students of SMA Negeri 5 Tanjungbalai, amounting to approximately 18 people. This dedi-
cation activity is carried out using lecture, demonstration, and practice methods accompanied by
guestions and answers. The lecture method is used to explain the introductory concept of the
introduction of Adobe Photoshop software as one of the media in processing images. The
demonstration method is used to show a work process that is the stages of introducing tools in
Adobe Photoshop software and knowing each of its functions, while the training method is to
practice directly how to design posters in the application. While the question and answer meth-
od is to give participants the opportunity to consult to overcome obstacles in understanding the
material that has been obtained. The final results of this activity are expected to add insight to
students in designing posters as a way to present or convey information.
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Abstrak:Kegiatan Pengabdian Masyarakat ini dilaksanakan dalam bentuk pelatihan sehari bagi
siswa-siswi dalam mendesain poster menggunakan software adobe Photoshopsebagai salah satu
cara untuk menambah dan mengembangkan kemampuan dan kreatifitas siswa-siswi di SMA
Negeri 5 Tanjungbalai.Sasaran dalam kegiatan ini adalah parasiswa-siswi SMA Negeri 5 Tan-
jungbalai yang berjumlah lebih kurang 18 orang.Kegiatan pengabdian ini dilakukan dengan
metodeceramah, demonstrasi, dan latihan yang disertai tanya jawab. Metodeceramah digunakan
untuk menjelaskan konsep pengantar dari pengenalan software adobe Photoshopsebagai salah
satu media dalam mengolah gambar. Metode demonstrasidipakai untuk menunjukkan suatu
proses kerja yaitu tahap-tahapmengenalan tool-tool yang ada pada software adobe Pho-
toshopdan mengetahui masing-masing fungsinya, sedangkanmetode latihan untuk mempraktik-
kan langsung cara mendesain poster pada aplikasi tersebut. Sementara metode tanya jawab un-
tukmemberi kesempatan para peserta dalam berkonsultasi untuk mengatasi kendaladalam me-
mahami materi yang sudah didapat.Hasil akhir dari kegiatan ini diharapkan dapatmenambah
wawasanbagi para siswa dalam mendesain poster sebagai salah satu cara dalam menyajikan atau
menyampaikan informasi.

Kata kunci: Desain Poster, Software Adobe Photoshop, Teknologi Informasi,

39



Jurdimas (Jurnal Pengabdian Kepada Masyarakat) Royal

Vol. 3 No. 1, Januari 2020, him. 39 — 46

DOI: https://doi.org/10.33330/jurdimas.v3i1.474
Available online at https://jurnal.stmikroyal.ac.id/index.php/jurdimas

PENDAHULUAN

Poster dapat dideskripsikan sebagai
bentuk publikasi dua dimensional, satu muka,
menyajikan informasi berupa data, jadwal,
dan penawaran atau untuk mempromosikan
sesuatu, tempat, produk, jasa, perusahaan
atau organisasi. Tugas poster adalah me-
nangkap audiens yang tengah bergerak
dengan pesan yang disampaikan[1]. Poster
harus mampu menyampaikan informasi atau
pesan pada audiens yang sedang sibuk, hanya
dalam waktu beberapa detik.Karena waktu
baca begitu singkat dan dalam situasi sibuk,
maka harus memilih salah satu informasi un-
tuk dijadikan elemen kunci, yaitu elemen
yang paling dominan dan memiliki daya
pikat (eye-catching) paling kuat.

Saat ini, Sekolah SMA negeri 5 Tan-
jungbalai sudah mempunyai fasilitas labora-
torium Komputer, dan sudah digunakan
komputernya bagi Siswa/i yang ingin
menggunakannya, hanya saja dalam proses
pemanfaatannya belum begitu maksimal.
Kemampuan guru dan siswa/i nya dalam
menggunakan dan memanfaatkan teknologi
komputer masih tergolong rendah. Hal ini
dapat dilihat dari belum adanya kegiatan per-
lombaan tentang tema Poster yang bisa diiku-
ti oleh siswa/i sekolah SMA 5 Tanjungbalai,
dikarenakan tidak adanya ilmu/pelajaran ten-
tang pembuatan poster tersebut disekolah.

Berdasarkan permasalahan yang dijelas-
kan di atas, maka kami sebagai tim
pengabdian masyarakat ini sangat tertarik
untuk melaksanakan kegiatan iniserta mem-
berikan pelatihan tentangbagaimana cara ce-
pat membuatan desain poster menggunakan
photoshop. Target pengabdian ini adalah
siswal/i beserta Guru SMA Negeri 5 Tan-
jungbalai.

METODE

Kegiatan pengabdian ini dilakukan
dengan metodeceramah, demonstrasi, dan
latihan yang disertai tanya jawab. Metodece-
ramah digunakan untuk menjelaskan konsep
pengantar dari pengenalan software Adobe
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Photoshop salah satu media dalam memper-
mudah pekerjaan manusia. Metode demon-
strasidipakai untuk menunjukkan suatu pros-
es kerja yaitu tahap-tahapmengenalan tool-
tool yang ada pada software Adobe Pho-
toshopdan  mengetahui  masing-masing
fungsinya, sedangkanmetode latihan untuk
mempraktikkan langsung penggunaan ap-
likasi tersebut. Sementara metode tanya ja-
wab untukmemberi kesempatan para peserta
dalam berkonsultasi untuk mengatasi ken-
daladalam memahami materi

yang sudah didapat.

PEMBAHASAN

Definisi Poster

Poster adalah media gambar yang
memiliki sifat persuasif tinggi karena
menampilkan suatupersoalan (tema) yang
menimbulkan  perasaan  kuat terhadap
khalayak. Bagian terpenting dari poster
adalah menyampaikan pertanyaan terhadap
persoalan di atas, bukan memberikan solusi
atau jawabannya. Inilah yang membuat
poster berbeda dengan ilustrasi biasa. Tujuan
poster adalah mendorong adanya tanggapan
(respon) dari khalayak dan akan lebih baik
apabila kemudian digunakan sebagai media
diskusi.

Kelebihan poster adalah ilustrator dapat
mengembangkan dramatisasi gambar yang
berseberangan, berbeda, dan menimbulkan
konflik dengan pandangan  khalayak.
Meskipun foto dan gambar slide dapat juga
digunakan dengan carayangsama,
akantetapiposterlebihdiperkayadengankreasi.
Fokusdantemadariposter perlu diperhatikan,
dan memiliki relevansi dengan khalayak agar
emosinya bisa ditangkap.

Apabila dikelompokan dalam kelompok
media, poster termasuk kedalam kelompok
media grafis.Yakni media visual yang
menyajikan fakta, ide, atau gagasan melalui
penyajian kata-kata, kalimat, angka-angka,
dan symbol atau gambar.Grafis biasanyadi-
gunakan untuk menarik perhatian, memper-
jelas sajian ide, dan mengilustrasikan fakta-
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fakta sehingga menarik dan dapat diingat
orang.

Teknik Merancang Poster

1.
2.

3.
4,

7.

8.

Tentukan tujuan dan penerapan poster.
Tentukan tempat dimana poster akan
dipasang.

Menentukan bentuk poster
Sederhanakan informasi yang ingin
disebarkan.

Merancang beberapa draft kasar pada

skala kecil.

Memilih warna, sesuai dengan kesan
yang diinginkan.

Memastikan bahwa pesan jelas dan
dinamis.

Menentukan bentuk huruf, ukuran, dan
jarak.

Ada 3 Komponen Penting ketika kita beker-
ja dengan Adobe Photoshop yakni:

1. MenuBar

2. Toolbox

3. SideBar (Layer, Channel, Navigator
dil)

Untuk bekerja dengan photoshop hal
yang perlu kita ketahui adalah Toolbox,
berikut ini adalah beberapa komponen
dari Toolbox

Langkah — Langkah Cara Cepat
Membuat Poster

1.

2.

Buka aplikasi photoshop anda, saya
disini menggunakan versi cs 6.
Kemudian buka lembar kerja baru
dengan cara pilih file — new per-
hatikan dibawah ini :
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Name: | Untitled-1

Preset: | U.S. Paper Cancel

Width: [ 8.5

Save Preset...

H Inchas Delete Preset...

Height: [ 11

H Inches

Resolution: ‘ 300 H Pixels/Inch

Color Made: | RGB Color | [ 8 bit

Background Contents: ‘ White

Image Size:

#) Advanced 24.1M

Color Profile: ‘ WWorking RGB: sRGB IEC61966-2.1

Pixel Aspect Ratm:‘ Square Pixels

Gambar 2. Pengaturan Ukuran Kertas

3. Klik ok pada pengaturan tersebut

maka akan memulai lembar kerja
baru seperti dibawah ini :

Gambar 3. Lembar Kerja Baru

membuat
background bendera. Ambil file
bendera yang telah tersedia dengan

cara Klik file - open
New...
kemudian

pilih file bendera yang tersedia. Jika
sudah tampak file tersebut tekan OK.
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—— — 7. Kemudian paste kedalam lembar kerja
o R . s EE kita dengan menekan tombol Ctrl + V/

Climaoe Seauance

Gambar 4. Tampilan File Open untuk
Pemilihan Gambar
5. Jika sudah maka akan tampil file
bendera tersebut kedalam jendela pho-
toshop

Gambar 7. Tampilan Gambar yang tlah
di Copy-Paste

8. Kemudian edit gambar bendera ter-
sebut menjadi miring dengan cara
menekan tombol kombinasi “Ctrl +
T”.

Gambar 5. Tampilan Jendela Photoshop

6. Selanjutnnya kita akan memindahkan
gambar bendera tersebut kedalam

lembar kerja kita dengan cara tekan o
kombinasi“Ctrl + A”untuk seleksi — . —
gambar kemudian tekan Ctrl + C. Gambar 8. Tampilan Edit Gambar

9. Setelah muncul node tarik, putar
dan atur seperti gambar dibawah ini :

Gambar 6. Tampilan Gambar yang telah

diseleksi Gambar 9. Tampilan Node Tarik
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10. Kemudian kita buat gambar asbtrak
untuk background gambar pahlawan.
Terlebih dahulu kita buat layer baru
dengan nama “kotakl” dengan cara

kKlik  Layer— New -  Layer

New Vel Shift+Ctrl<hl

Leyer from Backgraund..

Duplicate Layer.

Nalnbn Mo frann

Gambar 10. Tampilan Pengaturan Layer

11. Setelah muncul gambar dibawah ini
klik OK

New Layer X

Hame: | kotakc| oK

[ Use Previous Layer to Create Clpping Mask caneel

Mode: Opacty: 100 » %

(No neutral color exists for Normal mode.)

Gambar 11. Tampilan New Layer

12. Maka akan tampil layer kotakl sep-
erti gambar dibawah ini

—|

[N e

e ‘ Layer 1

Background

Gambar 12. Tampilan Layer Kotak 1

13. Lalu aktifkan rectangular maquee
tool

" [:] Rectangular Marques Tool M

— ™ Elliptical Marquee Toal M
Gambar 13. Tampilan Rectangular
Maquee
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14. kemudian buat kotak sepert dibawah
ini

Gambar 14. Tampilan Kotak 2

15. Kemudian set warna foreground dan

background IS bebas mau warna

apa. Setelah itu klik seperti dibawah
ini

Digirmare

Browsas Filtars Online,

Gambar 15. Tampilan Pengaturan

16. Maka akan tampil seperti dibawah
ini :

Gambar 16. Tampilan Clouds
17. Kemudian klik filter-blur-motion
blur



Jurdimas (Jurnal Pengabdian Kepada Masyarakat) Royal

Vol. 3 No. 1, Januari 2020, him. 39 — 46

DOI: https://doi.org/10.33330/jurdimas.v3il.474
Available online at https://jurnal.stmikroyal.ac.id/index.php/jurdimas

Clouds

Convert for Smart Filters

Filter Gallery...
Adaptive Wide Angle... Shift+Ctrl+A
Shift+Ctrl+R

Shift+ Ctrl+ X

Al Ctrl+ V.

g o

Gambar 17. Tampilan Motion Blur

18. Atur seperti tampilan dibawah ini

>

Cancel

Preview

Gambar 18. Tampilan Pengaturan
Motion Blur

19. Maka akan tampil seperti dibawah ini
dan hilangkan tanda seleksi dengan
menekan tombol kombinasi Ctrl +

Gambar 19. Tombol Kombinasi 7

20. Kemudian buat satu lagi, ulangi
langkah 10 dengan nama kotak2
dengan warna yang berbeda.
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------

Gambar 20. Tampilan Warna Kotak 2

21. Kemudian masukkan gambar pah-
lawan (ulangi langkah 4 ) seperti
gabardibawah ini:

Gbar 21. Tampilan Gambar Palaan

22. Hilangkan background putih dengan
mengaktifkan Magic Eraser Tool
dengan nilai toleransi 50.

d

¥ i
R Eraser Tool E

: :‘.gf Background Eraser Tool E

iy *': Magic Eraser Taol E

A

Gambar 22. Tampilan Eraser Tool

23. Maka akan tampil seperti dibawah
ini:

4
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Gambar 23. Tampilan Akhir

Berikut ini dokumentasi kegiatan pengabdian
kepada masyarakat dengan tema Teknik Ce-
pat Belajar Desain Poster Menggunakan
Adobe Photoshop Pada SMA Negeri 5 Tan-
jungbalai:

Gambar 24. Penyampaian materi oleh nara-
sumber

Gambar 25 Penyampaian materi oleh nara-
sumber
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Gambar 26. Pényampaian materi oleh nara-
sumber

Gambar 27. Penyerahan Cinderamata
kepada SMA N 5 Tanjungbalai

'''''

B ljé"v-’__ e
Gambar 28. Foto bersama peserta kegiatan
PKM

SIMPULAN

Dari hasil evaluasi serta temuan-temuan
yang diperoleh selama pelaksanaan kegiatan
Pengabdian Masyarakat ini, dapat dsimpul-
kan bahwa program Pengabdian Masyarakat
ini telah mampu memberikan manfaat yang
sangat besar dan tepat sasaran bagi parasiswa
SMA Negeri 5 Tanjungbalai. Bentuk pelati-
han seperti ini merupakan bentuk yang san-
gat efektif untuk memberikan penyegaran
dan tambahan wawasan serta pengetahuan di
bidang teknologi informasi di luar proses
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pembelajaran yang diterima di SMA Negeri
5 Tanjungbalai.

Untuk Pengembangan selanjutnya kami
menyarankan hendaknya program-program
pengabdian masyarakat seperti ini bisa dil-
aksanakan secara reguler dan berkala,
melihat tingkat kebutuhan yang sangat tinggi
akan pengenalan dan versi aplikasi-aplikasi
komputer yang baru, dengan jangka waktu
yang relatif singkat dalam mengikuti
perkembangan teknologi secara global.
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