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Abstract: The advancement of technology is supported by the development of Al. Al, or
Artificial Intelligence, is a technology designed to create systems that mimic human abilities.
The current capabilities of Al are undeniable, as it can quickly analyze data, make highly
accurate decisions, and assist in processing existing data in a short time. ChatGPT is a chatbot
developed by OpenAl that is designed to understand and respond to natural language input. The
use of Al-based chat systems like ChatGPT in the context of 4.0 technology-based education
provides benefits for both students and educators. ChatGPT brings significant changes to
teaching, enhances teaching skills, provides support in student assessment, and reduces
administrative workload. The implementation of this community service activity aims to
increase the knowledge and creativity of elementary school teachers in the city of Padang.

Keywords: artificial intelligence; teaching materials; ChatGPT

Abstrak: Kecanggihan teknologi tidak lain didukung oleh perkembangan Al. Al atau Artificial
Intelligence merupakan teknologi yang dirancang untuk membuat suatu sistem yang meniru
kemampuan dari manusia. kemampuan Al untuk saat sekarang ini sudah tidak diragukan lagi
dikarenakan Al dapat menganalisa data dengan cepat, bisa membuat suatu keputusan dengan
sangat akurat serta dapat membantu dalam hal mengolah data yang sudah ada dalam jangka
waktu yang singkat. ChatGPT merupakan chatbot yang dikembangkan oleh perusahaan OpenAl
yang dirancang untuk memahami dan merespon masukan bahasa alami. Pemanfaatan sistem
obrolan berbasis Al seperti ChatGPT dalam konteks pendidikan berbasis teknologi 4.0
menyediakan manfaat bagi peserta didik maupun pendidik. ChatGPT membawa perubahan
signifikan dalam pengajaran, meningkatkan keterampilan mengajar, memberikan dukungan
dalam penilaian siswa, dan mengurangi beban kerja administratif. Dengan adanya kegiatan
pengabdian kepada masyarakat ini dilaksanakan adalah untuk menambah pengetahuan dan
kreatifitas guru-guru tingkat SD di kota padang.

Kata kunci: bahan ajar; ChatGPT; kecerdasan buatan
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PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi di masa
saat sekarang ini tidak dipungkiri sudah
sangat pesat. Bahkan dalam hitungan
bulan para ilmuan bisa menciptakan
suatu teknologi yang sangat canggih, hal
itu terjadi dikarenakan tingkat kebutuhan
manusia akan teknologi  sangatlah
besar(Sholihatin et al., 2023).

Kecanggihan teknologi tidak lain
didukung oleh perkembangan Al. Al atau
Artificial Intelligence merupakan
teknologi yang dirancang untuk membuat
suatu sistem yang meniru kemampuan
dari manusia (Suarigi Diantama, 2023).
kemampuan Al untuk saat sekarang ini
sudah tidak diragukan lagi dikarenakan
Al dapat menganalisa data dengan cepat,
bisa membuat suatu keputusan dengan
sangat akurat serta dapat membantu
dalam hal mengolah data yang sudah ada
dalam jangka waktu yang
singkat(Misnawati Misnawati, 2023).

Dari banyaknya kelebihan yang di
peroleh dari pemanfaatan Al ini, banyak
orang yang berlomba-lomba menciptakan
suatu aplikasi yang dimana proses kerja
dari sistem yang dilakukan tidak lebih

untuk  membantu pengguna  dalam
menyelesaikan suatu masalah (Zein,
2023).

ChatGPT  merupakan chatbot
yang dikembangkan oleh perusahaan
OpenAl yang dirancang untuk
memahami dan merespon masukan
bahasa alami. Model bahasa yang
digunakan  oleh  ChatGPT adalah
Generative  Pre-trained  Transformer
(GPT)(Hidayanti & Azmiyanti, 2023).
ChatGPT merupakan suatu aplikasi yang
diciptakan dari proses Al tersebut.
ChatGpt dapat membantu memberikan
jawaban atau solusi yang dibutuhkan
pengguna berdasarkan  permasalahan
yang ada, keuntungan penggunaan
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ChatGPT yang bisa dirasakan adalah
kemampuan menghasilkan banyak teks
yang didapat dari berbagai sumber serta
bisa memberikan solusi dan saran yang
cepat dan tepat. ChatGPT dapat berupa
aplikasi seperti chatbot, analisa data, dan
kebutuhan bisnis lainnya(Salmi et al.,
2023).

Pemanfaatan  sistem  obrolan
berbasis Al seperti ChatGPT dalam
konteks pendidikan berbasis teknologi
4.0 menyediakan manfaat bagi peserta
didik maupun pendidik(Zein, 2023).
Beberapa pandangan dari pengguna
lainnya terhadap kemudahan
menggunakan ChatGPT adalah
meningkatnya pengetahuan, kepuasan
akan kecepatan dan ketepatan jawaban,
efisiensi  waktu, serta peningkatan
aktifitas  belajar ~ dengan  bantuan
ChatGPT(Ramadhan et al., 2023)(Iriyani
et al., 2023).

Proses penerapan aplikasi chatgpt
juga sudah di terapkan dibeberapa
mahasiswa dan mereka setuju dengan
penggunaan ChatGPT dapat menambah
pengetauan dan pemahaman
mereka(Sholihatin et al., 2023). Salah
satu keuntungan utama dari penerapan
teknologi Al  adalah  peningkatan
keterampilan dan kompetensi mengajar
dengan memberikan inspirasi  serta
mendorong refleksi diri. Teknologi Al
juga memperkenalkan strategi mengajar
yang adaptif, karena memperkaya
pemahaman guru tentang proses belajar
siswa dan menyediakan berbagai cara
untuk mendukung para pembelajar.

Dengan menerapkan pendeka-tan
mitra, Tim dapat merumuskan bahwa
kebutuhan fasilitas pembelajaran mitra
adalah menciptakan lingkungan yang
dapat menarik minat guru dalam
memahami perkembangan teknologi. Hal
ini bertujuan agar pembelajaran tidak
sekadar menjadi kewajiban, tetapi juga
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menjadi aktivitas yang menarik. Banyak
referensi ilmu dan proses pembelajaran
yang di dapatkan dari chatbot yang di
kembangkan oleh Al sehingga para guru
dapat meningkatkan kreatifitas serta
inovasi dalam memmbuat bahan ajar

yang di ampu. Program pengabdian
masyarakat ini  dilaksanakan untuk
meningkatkan pengetahuan dan

kreativitas para guru SD di Kota Padang.

METODE

Kegiatan  Pengabdian  kepada
Masyarakat dilaksanakan di SD N 20 Piai
dilakukan selama dua hari pada tanggal
21-22 Juni 2024 (termasuk persiapan dan
pelaksanaan kegiatan PKM). Acara ini
dihadiri oleh 20 Guru serta beberapa tim
dosen yang turut serta dalam kegiatan
pengabdian kepada masyarakat tersebut.

Metode pelaksanaan pengabdian
masyarakat ini dilakukan dalam bentuk
pelatihan. Pelatihan dibagi dalam dua
sesi; sesi paparan materi dan sesi pelati-
han aplikasi ChatGPT.

Tahapan yang diambil dalam
melaksanakan  kegiatan  pengabdian
masyarakat ini adalah(H.l.A, 2023):

1. Mempersiapkan materi pelatihan
berupa modul, slide presentasi, dan
peralatan praktik.

2. Menyiapkan fasilitas pendukung
seperti proyektor dan jaringan internet
untuk mendukung kegiatan.

3. Memastikan para peserta telah
melengkapi  perangkat lunak  dan
perangkat keras seperti laptop dan
koneksi internet untuk  melakukan
praktek.

4.  Menyampaikan penjelasan teori

mengenai materi pelatihan.

5. Melakukan praktek langsung pada
perangkat peserta untuk memahami
penerapannya.
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6. Melaksanakan sesi tanya jawab untuk
mengetahui tingkat pemahaman peserta.

Pihak sekolah menyediakan ruang
dan fasilitas pendukungnya selama
kegiatan berlangsung. Setelah kegiatan
selesai, tim pelaksana akan melakukan
monitoring secara berkala selama 3-4 kali
di SD N 20 Piai. Bagi para guru,
pemanfaatan ChatGPT membawa
perubahan signifikan dalam pengajaran,
meningkatkan keterampilan mengajar,
memberikan dukungan dalam penilaian
siswa, dan mengurangi beban kerja
administratif.

PEMBAHASAN

Pelatihan penggunaan aplikasi
ChatGPT pada SDN 20 Piai ini berhasil
memberikan tambahan pengetahuan guru
serta menambah referensi bahan ajar
yang akan di ajar nantinya kepada siswa,
selain memanfaatkan search engine, ada
kemampuan dari Al yang memberikan
manfaat lain yang dapat mempermudah
pengguna dalam menggali informasi
yang lebih banyak dan lebih baik lagi.

Materi Ajar

Berikut Langkah penggunaan ChatGPT

adalah:

1. Kunjungi halaman pada link berikut:
https://chat.openai.com/

Get answers. Find inspiration.
Be more productive.

Gambarl. Tampilan awal ChatGPT
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2. Login ke akun OpenAl
menggunakan akun Google (email).

= = |
-

Gambar 2. Tampilan Halaman Login

3. Tampilan Awal ini adalah halaman
awal untuk memulai percakapan,
user bisa mengetik perintah atau
pertanyaan pada kolom chat. Dalam
hitungan  detik  Chatgpt akan
memberikan  jawaban yang di
inginkan oleh user.

Gambar 3. Halaman Awal ChatGPT

Salah satu manfaat ChatGPT adalah
untuk menciptakan teks seperti artikel,
blog, esai, atau tulisan lainnya. Cukup
berikan topik yang ingin dibahas, dan
ChatGPT akan menghasilkan teks sesuai
dengan topik tersebut. Pastikan instruksi
yang diberikan jelas dan spesifik agar
ChatGPT dapat menghasilkan konten
yang sesuai dengan kebutuhan pemakai.

Dokumentasi Kegiatan

Berikut ini adalah beberapa foto
dokumentasi kegiatan pengabdian
masyarakat yang berlangsung di SD N 20
Piai.
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Gambar 4. Foto Dokumentasi Pemaparan
Materi

e

Gambar 4. Foto Sesi Tanya Jawab
Dengan Guru-Guru

Salah satu tantangan dalam
menggunakan ChatGPT adalah resiko
terjadi plagiarisme. Sistem penulisan esai
berbasis Al dirancang untuk membuat
esai berdasarkan parameter atau instruksi

tertentu.  Oleh  karena itu, ada
kemungkinan  bahwa siswa dapat
menyalahgunakan sistem ini  untuk

menipu dalam tugas mereka. Hasil dan
manfaat dalam program pengabdian
kepada masyarakat dengan mitra yaitu
memberikan materi mengenai pengenalan
salah satu kecanggihan Al serta manfaat
apa yang didapatkan setelah
menggunalan aplikasi tersebut. Selama
pelaksanaan pelatihan oleh tim Dosen
dapat Memberikan pemahaman dan
pengetahuan serta menambah kreatifitas
para guru dalam menggali banyak materi
pelajaran yang di ampu.
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SIMPULAN

Penggunaan sistem obrolan ber-
basis Al seperti ChatGPT dalam pendidi-
kan berbasis teknologi 4.0 memberikan
banyak manfaat bagi peserta didik dan
pendidik, termasuk peningkatan penge-
tahuan, kepuasan terhadap kecepatan dan
ketepatan jawaban, efisiensi waktu, dan
peningkatan aktivitas belajar. Kegiatan
pengabdian kepada masyarakat ini ber-
tujuan untuk meningkatkan pengetahuan
dan kreativitas guru-guru tingkat SD di
kota Padang.

Salah satu manfaat utama
ChatGPT adalah kemampuannya mencip-
takan teks seperti artikel, blog, esai, atau
tulisan lainnya. Dengan memberikan
topik yang jelas dan spesifik, ChatGPT
dapat menghasilkan konten yang sesuai
dengan kebutuhan pengguna.
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