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Abstract: The rapid progress of information and communication technology today can be seen
in how easy it is for people to communicate and obtain information, even in the face of limited
time and space. Advances in information and communication technology are increasingly being
applied to various fields and aspects of daily life to provide efficiency and convenience in han-
dling tasks and work related to humans. One area where many people have benefited from ad-
vances in information and communication technology is education. To overcome the problems
raised, the general approach that will be used in this activity is to teach computer-based media
creation to teachers in elementary schools. The one-day computer-based learning media devel-
opment training was carried out in a structured, patient and comprehensive manner. In general,
all participants were involved in activities with strong and consistent motivation. Training as
teachers and principals of certain schools to strengthen learning capacity. Teachers need to con-
vey and minimize the results of this lesson to other teachers.
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Abstrak: Kemajuan pesat teknologi informasi dan komunikasi saat ini dapat dilihat da-
lam betapa mudahnya bagi orang untuk berkomunikasi dan mendapatkan informasi,
bahkan di hadapan keterbatasan waktu dan ruang. Kemajuan teknologi informasi dan
komunikasi semakin diterapkan pada berbagai bidang dan aspek kehidupan sehari-hari
untuk memberikan efisiensi dan kemudahan dalam menangani tugas dan pekerjaan yang
terkait dengan manusia. Salah satu bidang di mana banyak orang mendapat manfaat dari
kemajuan teknologi informasi dan komunikasi adalah pendidikan. Untuk mengatasi
masalah yang diangkat, pendekatan umum yang akan digunakan dalam kegiatan ini
adalah mengajarkan pembuatan media berbasis komputer kepada guru di sekolah dasar.
Pelatihan pengembangan media pembelajaran berbasis komputer satu hari dilakukan
secara terstruktur, sabar, dan menyeluruh. Secara umum, semua peserta terlibat dalam
kegiatan dengan motivasi yang kuat dan konsisten. Pelatihan sebagai guru-guru dan
kepala sekolah tertentu untuk menguatkan kapasitas pembelajaran. Guru perlu
menyampaikan dan meminimalkan hasil pelajaran ini kepada guru lain.

Kata kunci: media pembelajaran; teknologi; pelatihan
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PENDAHULUAN

Kemajuan pesat teknologi infor-
masi dan komunikasi saat ini dapat
dilihat dalam betapa mudahnya bagi
orang untuk  berkomunikasi  dan
mendapatkan informasi, bahkan di hada-
pan keterbatasan waktu dan ruang.
Kemajuan teknologi informasi dan
komunikasi semakin diterapkan pada
berbagai bidang dan aspek kehidupan
sehari-hari untuk memberikan efisiensi
dan kemudahan dalam menangani tugas
dan pekerjaan yang terkait dengan manu-
sia. Salah satu bidang di mana banyak
orang mendapat manfaat dari kemajuan
teknologi informasi dan komunikasi ada-
lah pendidikan.

Pendidikan merupakan upaya
untuk  membantu  generasi  muda
memahami dan mengatasi perubahan

yang cepat di dunia saat ini. Oleh karena
itu, pendidikan harus dilakukan seefisien
mungkin untuk menghasilkan pendidikan
berkualitas tinggi dan meningkatkan
standar modal manusia. Perkembangan
teknologi memiliki dampak negatif pada
pendidikan dan proses belajar adalah
independen dari materi belajar, metode,
dan hasil. Tujuan pendidikan di sini tidak
hanya terbatas pada transfer pengetahuan
yang bermanfaat bagi siswa yang mung-
kin lebih sulit untuk berhasil di sekolah,
tetapi juga bertujuan untuk memberikan
pembelajaran yang menginspirasi
kehidupan bagi siswa dan orang lain.
Proses pembelajaran juga dimaksudkan
untuk memberikan pengalaman yang
menyenangkan kepada peserta didik
sehingga mereka dapat dengan senang
hati mengikuti aktivitas pembelajaran,
bukan karena terpaksa. Sebagaimana
dijelaskan oleh (Ngubadillah & Kartadie,
2018) hasil belajar mencakup perubahan
perilaku siswa sebagai hasil dari proses
belajarmengajar, yang mencakup peru-

241

ISSN 2614-7912 (Print)
ISSN 2622-3813 (Online)

bahan dalam aspek kognitif, afektif, dan
psikomotorik. (Shofa & Rahmatulloh,
2023).

Peranan media pembelajaran tidak
dapat dipisahkan dengan proses pembela-
jaran. Menurut (Firdaus et al., 2023)
“media adalah segala bentuk yang di-
pergunakan untuk proses penyaluran in-
formasi”. Sedangkan media pendidikan
dapat menjadi apa saja, baik fisik mau-
pun teknologi, yang dapat membantu
guru dalam menyampaikan materi pelaja-
ran kepada siswa dengan cara Yyang
efisien, sehingga memfasilitasi pen-
capaian tujuan pembelajaran yang telah
ditetapkan. Selanjutnya, (Aristoteles et
al., 2021) menjelaskan bahwa media
pendidikan memiliki peran penting dalam
meningkatkan standar proses pembelaja-
ran. Selain itu, media dapat membuat
belajar lebih menarik dan menarik. Salah
satu media pendidikan yang sekarang da-
lam penurunan adalah media audiovisual.

Pengaruh media pendidikan pada
teknologi cukup signifikan di banyak bi-
dang kehidupan manusia. Menurut
(Syahroni, 2020), media dapat diklasifi-
kasikan menjadi dua jenis: media
rancangan, yang perlu dipilih dan di-
terapkan dengan hati-hati untuk meme-
nuhi tujuan spesifik proses pembelajaran,
dan media jadi, yang merupakan jenis
komoditas perdagangan yang dapat
ditemukan di margin setiap siap pakai.
(media by utilization).

Gagne dan Briggs menyiratkan
bahwa media pendidikan terdiri dari alat-
alat fisikk yang digunakan untuk
menghasilkan bahan pengajaran, seperti
buku, rekaman tape, film, slide (bingkali
gambar), foto, gambar, grafis, televisi,
dan komputer. Dalam istilah yang lebih
sederhana, media adalah sumber belajar
atau lingkungan fisik yang berisi materi
pendidikan dari  lingkungan  siswa.
Menurut (Firmadani, 2020), media juga
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dapat diklasifikasikan sebagai sempit
atau luas. Dalam kategori sebelumnya,
ini termasuk orang, objek, atau keadaan
yang mungkin menciptakan kondisi yang
memungkinkan siswa untuk mempelajari
informasi baru, keterampilan, atau sikap.
Dalam konteks penelitian ini, media
merujuk pada berbagai sumber seperti
buku teks, buku, serta lingkungan
sekolah. Secara lebih spesifik, media
dapat mencakup berbagai bentuk seperti
grafik, potret, gambar, serta perangkat
mekanik dan elektronik yang digunakan
untuk menangkap, memproses, dan
menyampaikan informasi baik visual
maupun verbal. Setiap jenis media
digunakan sebagai alat untuk mencapai
tujuan tertentu dalam konteks penyam-
paian informasi. Berdasarkan beberapa
contoh di atas, dapat disimpulkan bahwa
media adalah salah satu alternatif yang
digunakan guru ketika menjelaskan
materi  di  luar kelas.  Dengan
menggunakan media, seorang guru dapat
lebih mudah menjelaskan materi, dan
siswa juga dapat menerima instruksi
berkualitas yang menarik, sehingga
menciptakan  keinginan  dalam  diri
mereka untuk belajar.

METODE

Untuk mengatasi masalah yang
diangkat, pendekatan umum yang akan
digunakan dalam kegiatan ini adalah
workshop pembuatan media berbasis
komputer kepada guru di sekolah dasar
yang ada di kota kisaran. Rencana
pelajaran ini bertujuan untuk
meningkatkan pemahaman dan motivasi
guru tentang pentingnya penggunaan
media dalam instruksi pembelajaran.
Langkah-langkah yang terlibat dalam
kegiatan ini adalah sebagai berikut:
pengamatan, instruksi, dan evaluasi ak-
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tivitas, Implementasi materi dan proses
pembuatan media pembelajaran berbasis
komputer dilakukan melalui diskusi dan
demonstrasi dalam pertemuan. Pelatihan
melalui praktik praktis menciptakan ma-
teri pembelajaran Dberbasis komputer
menggunakan metode Saintifik (learning
by doing). Setelah menciptakan media
pendidikan, penggunaan media ini dalam
proses belajar ditunjukkan guru dengan
cara yang relatif. Langkah terakhir adalah
meng-evaluasi aktivitas untuk menen-
tukan efektivitasnya (Syahroni, 2020)

PEMBAHASAN

Pelatihan pengembangan media
pembelajaran berbasis komputer satu hari
dilakukan secara terstruktur, sabar, dan
menyeluruh. Secara umum, semua pe-
serta terlibat dalam kegiatan dengan
motivasi yang kuat dan konsisten. Hal ini
terlihat dari kehadiran rutin mereka
selama satu hari di tempat kerja dan
fokus dan antusiasme mereka yang intens
untuk setiap sesi. Pertanyaan setelah per-
tanyaan yang diajukan selama diskusi.
Mereka mengajukan pertanyaan tentang
hal-hal yang tidak cukup jelas sampai
mereka dijawab oleh para ahli. Dokumen
dari studi material yang dilakukan oleh
para peneliti ditunjukkan pada Gambar 1.

N & i
Gambar 1. Sesi Penyajian Materi
Pelajaran  pertama  dilakukan
dengan tenang dan dengan pertanyaan
tentang konsep dan motivasi bagi guru
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saat membuat materi belajar berbasis
komputer; teori atau konsep tentang jenis
materi belajar dan contoh dari setiap jenis
materi dibahas, dan proses pembuatan
materi pembelajaran berbasis komputer
dapat dijelaskan kepada siswa secara
rinci. Para guru memiliki pengetahuan
baru yang belum mereka pahami, itulah
sebabnya mereka memiliki banyak per-
tanyaan selama periode Q&A. Para guru

berkeingin  memanfaatkan  teknologi
untuk mencapai pembelajaran  yang
efektif. Setelah berpartisipasi dalam

latihan pertama, para guru menjadi lebih
menyadari konsep dan manfaat media
pendidikan. Para guru yang antusias
membuat materi belajar di setiap laptop
dan merekam hasil mereka pada waktu
pengabdi, mirip dengan yang ditunjukkan
pada Gambar 2 dan 3.

1 R ol v ‘_
ambar 2. Sesi Praktek Pembuatan Me-
dia pembelajaran

i

Media Yang

Gambar 3. Sesi Pengece
Sudah Dibuat

Berdasarkan analisis  tersebut,

dapat disimpulkan bahwa guru mampu

menggunakan media yang didasarkan
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pada teknologi informasi dan internet un-
tuk membuat materi pengajaran yang
lebih menarik. Ada peningkatan kapasitas
belajar dan motivasi ketika menggunakan
media pendidikan berdasarkan teknologi
informasi dan internet untuk memper-
cepat proses belajar. Dalam kondisi sep-
erti itu, perlu untuk mencegah terjadinya
penurunan umum dalam efektivitas bela-
jar. Secara signifikan, kegiatan pengabdi-
an dilakukan dengan cara yang lancar
tanpa adanya hambatan atau kendala.
Tujuan dari kegiatan pengabdian adalah
sebagai berikut: 1) Guru harus menyam-
paikan pengetahuan baru tentang pembu-
atan materi pendidikan menggunakan
media yang bergantung pada teknologi
informasi dan internet. 2) Guru dapat
membuat rencana pelajaran
menggunakan media berdasarkan
teknologi informasi dan internet.

Ada peningkatan kapasitas belajar
dan motivasi ketika menggunakan media
pendidikan berdasarkan teknologi infor-
masi dan internet untuk mempercepat
proses belajar. Dalam keadaan seperti itu,
perlu  untuk mencegah terjadinya
penurunan umum dalam efektivitas
pengajaran. Peningkatan Literasi Digital
kemungkinan akan memiliki dampak
negatif pada kualitas pendidikan yang
dilakukan. Ketika kualitas pelajaran yang
mungkin tinggi, indikator kesejahteraan
siswa akan meningkat.

SIMPULAN

Kegiatan pelatihan vyang dil-
akukan dapat berjalan lancar, termasuk
sesi pelatihan, proyek kelompok, serta
konsultasi dan konsultasi. Setelah latihan
ini selesai, guru siswa dapat memahami
materi, mendapatkan wawasan atau pem-
ahaman, dan membuat dan menggunakan
sumber daya belajar berbasis komputer.
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Pelatihan sebagai guru-guru dan
kepala sekolah tertentu untuk menguat-
kan kapasitas pembelajaran. Guru perlu
menyampaikan dan meminimalkan hasil
pelajaran ini kepada guru lain. Fasilitas
Sarana dan Prasarana diperlukan untuk
implementasi media pembelajaran ber-
basis komputer di ruang kelas.
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